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Pro‐Stitcher® : Introduction   
 
Vidéos et tutoriels en ligne 
 
Nous vous encourageons à découvrir Pro‐Stitcher en regardant les vidéos en 
ligne, présentées par des éducateurs du studio Janome. Vous trouverez aussi 
des tutoriels traitant d’activités de matelassage courantes. 
 

Contenu du présent manuel 
 

L’information contenue dans le présent document est sujette à modification 

sans avis préalable. Si vous remarquez des problèmes dans le manuel, merci 

de bien vouloir nous les signaler par écrit. On ne garantit pas que ce document 

est exempt d’erreurs. Janome rejette toute responsabilité pour toute erreur 

ou inexactitude dans l’information fournie par le présent manuel. 
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Vue d’ensemble 
 
Pro‐Stitcher fonctionne sur tablette numérique utilisant le système d’exploitation 
Windows de Microsoft®. Pro‐Stitcher fonctionne dans un environnement Windows; il 
est donc possible que vous remarquiez des éléments tels que le bureau Windows. Si 
l’utilisation du système d’exploitation Windows, ou plus généralement des ordinateurs, 
ne vous est pas familière, nous vous conseillons de suivre un cours ou d’apprendre à 
maîtriser les éléments de base du système par d’autres moyens. 
 

Pour préserver l’intégrité du logiciel Pro‐Stitcher, évitez d’utiliser la tablette 
Pro‐Stitcher, sauf dans le cadre de l’utilisation de Pro‐Stitcher. Par exemple, si 
l’ordinateur est connecté à Internet, Windows peut procéder à des mises à jour du 
système d’exploitation potentiellement incompatibles avec Pro‐Stitcher. L’ordinateur 
peut aussi être exposé à des virus ou autres logiciels malveillants, qui peuvent 
compromettre la sécurité du système ou entraîner d’autres problèmes qui peuvent ne 
pas être couverts par la garantie. 
 
Pour tirer le meilleur parti de Pro‐Stitcher, utilisez l’ordinateur Pro‐Stitcher en 
respectant scrupuleusement les instructions d’utilisation du logiciel Pro‐Stitcher, le 
logiciel Art & Stitch, ainsi que les autres logiciels fournis. 
 

Remarques, remarques importantes et mises en garde 

 

 REMARQUE : Une REMARQUE fournit des renseignements importants, utiles 

pour une meilleure utilisation de Pro‐Stitcher. 

 

 IMPORTANT : Une remarque IMPORTANTE fournit des renseignements 

essentiels à une bonne utilisation de Pro‐Stitcher.   

 

 MISE EN GARDE : Une MISE EN GARDE signale un risque de dommages à la 

machine à piquer ou à la courtepointe, voire un risque de blessure. 
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Conseil de piquage à la machine : Pour mesurer des dimensions supérieures   

à l’espace de piquage disponible 

Placez le viseur à l’emplacement souhaité et appuyez sur Mesurer. Effectuez les 

mesures sur la courtepointe aussi loin que possible et marquez l’emplacement 

auquel vous vous êtes arrêté à l’aide d’une épingle. Saisissez les mesures dans la 

calculatrice de votre machine à piquer. Appuyez à nouveau sur Mesurer pour 

désactiver la fonctionnalité. Faites avancer la courtepointe en vous assurant que 

l’épingle est toujours visible. Appuyez sur Mesurer et mesurez le segment 

suivant, puis utilisez la calculatrice pour ajouter ces mesures.   

Appuyez sur Mesurer pour désactiver la fonctionnalité. Répétez cette procédure 

jusqu’à ce que toutes les mesures nécessaires aient été effectuées. 
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Fonctionnalités employées fréquemment 
 
Pour accéder aux diverses fonctionnalités Pro‐Stitcher, il faudra généralement sélectionner 
l’un des onglets, ce qui affichera un ruban de commandes sous les onglets. Lorsque vous 
sélectionnez un bouton dans le ruban, des options de personnalisation de la fonctionnalité 
correspondante s’affichent dans la barre latérale à droite de l’écran. (Si la barre latérale est 
fermée, sélectionnez la flèche dans le coin supérieur droit à côté de l’espace de travail pour 
l’ouvrir.) 
 

Pour faire ceci  Sélectionnez 

ceci 

Puis faites ceci

Afficher l’aide contextuelle  Icône ? Sélectionnez un onglet, un bouton, ou 

une zone dans l’espace de travail pour 

afficher une fenêtre de dialogue 

présentant des renseignements sur la 

fonctionnalité correspondante. 

Ouvrir, fermer, enregistrer des 

motifs, des zones, ou des projets 

Onglet Fichier Sélectionnez Motif > Ouvrir, Fermer > 

Sélection, ou Enregistrer > Sélection dans 

le ruban. 

Fermer Pro‐Stitcher  Onglet Fichier Sélectionnez Fermer > Fermer dans le 

ruban. 

Afficher ou cacher le motif, la 

fenêtre de délimitation, la 

fenêtre de zone, la bande 

élastique, les points de saut, les 

points de départ et de fin, le 

quadrillage, les barres de 

défilement ou les règles. 

Onglet Vue Sélectionnez les éléments que vous 

souhaitez afficher ou cacher dans le 

ruban. 

Dupliquer ou effacer un motif  OngletMise en  Sélectionnez Dupliquer ou Tout 
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forme : effacer dans le ruban. 

Intégrer les modifications du 

motif à la ligne de base 

OngletModifica

tion 

Sélectionnez Ligne de base dans le ruban; 

vous pouvez aussi placer le bouton Ligne 

de base dans la barre d’outils à accès 

rapide. 

Pour faire ceci 
Sélectionnez 

ceci 
Puis faites ceci 

Faire pivoter, renverser ou 

inverser un motif unique ou un 

groupe de motifs 

OngletModifica

tion 

Sélectionnez Faire pivoter; sélectionnez 

soit Groupe soit Unique dans la barre 

latérale; puis sélectionnez les options de 

rotation. 

Rogner le motif par rapport à 

une zone 

OngletModifica

tion 

Créer la zone. Sélectionnez Rogner dans 

le ruban, sélectionnez Extérieur ou 

Intérieur dans la barre latérale. Indiquez 

ensuite si les points de saut doivent être 

ligaturés (désactivez le bouton Bordures) 

ou si vous souhaitez coudre entre ces 

points (activez le bouton Bordures). 

Modifier les points de départ 

et/ou de fin du piquage du motif 

OngletModifica

tion 

Déplacez les points de départ et/ou de 

fin : sélectionnez l’onglet Pro‐Stitcher > 

Nouveau point de départ/Fin). Utilisez les 

barres de défilement verticales dans la 

barre latérale pour modifier les points de 

départ et/ou de fin. Vous pouvez aussi 

rogner le motif selon les nouveaux points 

de départ et/ou de fin.   
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Modifier les dimensions du 

motif 

OngletModifica

tion 

Sélectionnez Redimensionner dans le 

ruban. Si vous le souhaitez, sélectionnez 

Verrouiller pour verrouiller les 

proportions. Sélectionnez Largeur, 

Hauteur, Largeur originale, ou Hauteur 

originale dans la barre latérale; saisissez 

ensuite un nombre dans la fenêtre ou 

utilisez Plus (+) et Moins (—) pour ajuster 

les dimensions. 

Déformer le motif  OngletModifica

tion 

Créez une zone et ouvrir un motif. 

Sélectionnez Déformer dans le ruban. On 

utilise généralement Déformation 1 dans 

le cas d’une zone convexe et 

Déformation 2 dans le cas d’une zone 

concave. 

Pour faire ceci 
Sélectionnez 

ceci 
Puis faites ceci 

Inverser les points de départ et 
de fin du piquage 

Onglet Modifica
tion 

Sélectionnez le bouton Inverser. 

Répéter des motifs dans 
l’espace de travail 

Onglet Répétiti
on 

Ajoutez ou supprimez des motifs répétés 
avec les boutons Plus (+) et Moins (—), 
ou sélectionnez le bouton Adapter pour 
que Pro‐Stitcher calcule 
automatiquement le nombre optimal de 
répétitions sur les axes horizontal et 
vertical. Si vous le souhaitez, ajoutez plus 
de répétitions horizontales et verticales, 
puis étirez‐les verticalement et 
horizontalement pour les adapter à la 
zone.   

Envelopper des motifs répétés 
dans l’espace de travail 

Onglet Répétiti
on 

Déplacez toute la fenêtre du motif vers le 
haut ou vers le bas, ou décalez chaque 
rang.   
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Coudre des lignes parfaitement 
droites sur la courtepointe. 

Onglet Pro‐Stitc
her : 

Utilisez la fonctionnalité de Verrouillage 
pour coudre sur un axe horizontal ou 
vertical, ou utilisez la fonctionnalité 
Déplacer avec le bouton 
Coudre sélectionné pour coudre vers le 
haut, le bas, à gauche, à droite, ou en 
diagonal. 

Piquer un motif  Onglet Pro‐Stitc
her : 

Sélectionnez Piquer dans le ruban. 
(Assurez‐vous que le bouton Piquer est 
sélectionné dans la barre latérale.) 
Ensuite, sélectionnez Effectuer.   

En cas de cassure du fil ou 
d’épuisement de la bobine de fil 

Onglet Pro‐Stitc
her : 

Utilisez Nouveaux points de départ et de 
fin pour modifier le point de départ du 
motif en l’amenant là où vous souhaitez 
que Pro‐Stitcher reprenne le piquage. 

Mise à jour du logiciel 
Pro‐Stitcher 

Onglet Fichier  Téléchargez la version la plus récente du 
logiciel Pro‐Stitcher sur une clé USB. 
Insérez la clé USB dans un port USB de la 
tablette Pro‐Stitcher. Sélectionnez le 
bouton Mise à jour dans le ruban. 
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 Pour annuler sans enregistrer le motif, appuyez sur Annuler. 

 

Fermer un motif 

 Si plus d’un motif se trouve dans l’espace de travail, sélectionnez le 

motif que vous souhaitez fermer. Sélectionnez ensuite Fermer > 

Sélection. Un message vous demandera d’enregistrer toutes les 

modifications apportées au modèle.   
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Ouvrir, fermer et enregistrer des 
fichiers de l’espace de travail 
 
Vous pouvez enregistrer un groupe de motifs en tant que motif ou en tant 
qu’espace de travail. Si vous enregistrez un groupe en tant que motif, 
Pro‐Stitcher l’enregistre comme un motif unique. Lorsque vous l’ouvrez à 
nouveau par la suite, vous ne pourrez pas travailler sur chaque motif 
indépendamment. Si vous enregistrez un groupe de motifs en tant qu’espace 
de travail, Pro‐Stitcher enregistre chaque motif indépendamment. Ainsi, 
lorsque vous ouvrez l’espace de travail à nouveau, vous pourrez modifier 
chaque motif indépendamment. Si vous avez créé une zone, Pro‐Stitcher 
enregistre aussi la zone en tant qu’élément de l’espace de travail. 
 

Ouvrir un fichier d’espace de travail existant 

 Pour ouvrir un fichier d’espace de travail existant, sélectionnez Fichier 

> Espace de travail > Ouvrir. Rendez‐vous dans le dossier souhaité, puis 

sélectionnez le fichier d’espace de travail (l’extension de fichier doit 

être .hpq ou .hqpx). Sélectionnez ensuite le bouton Ouvrir. 

 

Fermer le fichier d’espace de travail actuel 

 Pour fermer le fichier d’espace de travail actuel, sélectionnez Fichier > 

Fermer > Espace de travail. Si des modifications ont été apportées, un 

message vous proposera d’enregistrer le fichier. Si vous souhaitez 

l’enregistrer, sélectionnez Oui; sinon, sélectionnez Non. 

 

Enregistrer un espace de travail en tant que fichier de conception 

 Pour enregistrer un groupe de motif dans un fichier de conception 

unique, sélectionnez les motifs, puis Fichier > Enregistrer > 

Sélection. Ouvrez le dossier dans lequel vous souhaitez l’enregistrer. 

Au besoin, donnez‐lui un nom. Sélectionnez ensuite le bouton 

Enregistrer.   

 

 REMARQUE : Si vous enregistrez plusieurs motifs en tant que motif 

plutôt qu’en tant qu’espace de travail, ils sont regroupés dans un motif 

unique. Toute modification apportée au motif s’applique à tout le 
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motif. 
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Enregistrer un groupe de motifs en tant qu’espace de travail 

 Pour enregistrer un groupe en tant que projet, sélectionnez le groupe, 

puis Fichier > Espace de travail > Enregistrer, ouvrez le dossier dans 

lequel vous souhaitez l’enregistrer. Au besoin, donnez un nom de 

fichier au groupe. Sélectionnez ensuite le bouton Enregistrer.   

 

 REMARQUE : Si vous enregistrez plusieurs motifs en tant qu’espace de 

travail, Pro‐Stitcher enregistre chaque motif. Vous pourrez continuer 

d’apporter des modifications à chaque motif indépendamment. 
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Ouvrir, fermer et enregistrer des 
fichiers de zone 
 
Lorsque vous créez une zone, vous pouvez l’enregistrer en tant que fichier 
pour pouvoir l’utiliser à nouveau à l’avenir. Le fichier de zone est enregistré en 
tant que fichier avec l'extension .hqa ou .hqax. Pour plus de renseignements 
sur la création et l’utilisation des zones, consulter la section Onglet Zone du 
présent manuel. 
 

Ouvrir un fichier de zone existant 

 Pour ouvrir un fichier de zone existant, sélectionnez Fichier > Zone > 

Ouvrir. Rendez‐vous dans le dossier souhaité, puis sélectionnez le 

fichier de zone (l’extension de fichier doit être .hpa). Sélectionnez 

ensuite le bouton Ouvrir. 

 

 REMARQUE : Lorsque vous ouvrez un fichier de zone enregistré, la 

zone s’affiche avec une ligne en pointillé et non une ligne continue 

pour indiquer qu’elle n’est pas verrouillée à un emplacement 

particulier de la courtepointe. Sélectionnez la zone (Zone > 

Sélectionner), puis utilisez les outils de repositionnement (Modifier > 

Repositionner) pour placer la zone correctement par rapport à l’aiguille 

de la machine et au viseur sur l’écran. 

 

Fermer le fichier de zone actuel 

 Pour fermer le fichier de zone actuel, sélectionnez Fichier > Fermer > 

Zone. Si vous avez modifié la zone, un message vous proposera 

d’enregistrer le fichier. Si vous souhaitez l’enregistrer, sélectionnez Oui; 

sinon, sélectionnez Non. 

 

Enregistrer le fichier de zone actuel 

 Pour enregistrer la zone actuelle en tant que fichier, sélectionnez 

Fichier > Enregistrer > Zone. Ouvrez le dossier dans lequel vous 

souhaitez l’enregistrer, touchez la zone de nom et, au besoin, 

donnez‐lui un nom en utilisant le clavier affiché à l’écran. Sélectionnez 

ensuite le bouton Enregistrer. 
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Arrêter, redémarrer ou quitter Pro‐Stitcher 
 
Quand vous avez fini d’utiliser Pro‐Stitcher, vous pouvez fermer le programme 
et désactiver la tablette, redémarrer Pro‐Stitcher, ou quitter Pro‐Stitcher pour 
revenir au bureau Windows. 
 

Arrêter Pro‐Stitcher et désactiver la tablette 

 Sélectionnez l’Onglet Fichier > Arrêter > Arrêter. Un message peut 

vous proposer d’enregistrer votre travail. Sélectionnez Oui pour 

enregistrer, ou Non pour arrêter sans enregistrer les derniers 

changements. 

 

Redémarrer la tablette et le logiciel Pro‐Stitcher 

 Sélectionnez l’Onglet Fichier > Arrêter > Redémarrer. Un message peut 

vous proposer d’enregistrer votre travail. Sélectionnez Oui pour 

enregistrer, ou Non pour arrêter sans enregistrer les derniers 

changements. 

 

Quitter Pro‐Stitcher et revenir au bureau Windows 

 Sélectionnez l’Onglet Fichier > Arrêter > Revenir à Windows. Un 

message peut vous proposer d’enregistrer votre travail. Sélectionnez 

Oui pour enregistrer, ou Non pour arrêter sans enregistrer les derniers 

changements. 
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la barre de défilement. Sélectionnez un élément de l’historique de 
conception pour ramener le motif à l’état dans lequel il se trouvait au 
moment de l’utilisation de la fonctionnalité.   

 
Effacer l’historique des actions récentes 
 

 Pour effacer l’historique des actions récentes, sélectionnez Supprimer 
l’historique en haut de la liste. 
 

 REMARQUE : Le fait d’effacer l’historique n’annule aucune des actions 
énumérées; cela supprime seulement les actions de la liste. 

 

Une fois l’historique effacé, il n’existe plus : vous ne pourrez plus Annuler ou 
Restaurer les actions précédentes. Lorsque vous effectuez de nouvelles 
actions, elles sont ajoutées à l’historique. Les boutons Annuler et Restaurer 
fonctionneront pour ces actions. 
   



 

 
|37 

Annu
 
Annuler
 

 

 
Restaur
 

 

 
 
 
 

uler et

r la derniè

Annule
Contin

rer la dern

Rétabli
bouton

t Resta

ère action 

er : Sélection
uez à sélecti

nière action

ir : Si vous ch
n Rétablir. 

 

aurer

nnez le bout
ionner Annu

n annulée

hangez d’avi

 

on Annuler 
uler jusqu’à 

is au sujet de

 Manue

pour annule
ramener le m

e la dernière

el de référen

er la dernièr
motif à l’éta

e action ann

ce Pro‐Stitch

e action effe
t souhaité.

nulée, sélecti

her 

ectuée. 

ionnez le 



 

38|www

Coup
 

 

 

 

 

w.Janome.com

per, Co

 

Coupe
Pro‐Sti
que vo
Pro‐Sti

 

Copier
Pro‐Sti
que vo
Pro‐Sti

 

Coller 
presse
l’aiguil

 

Dupliq
Dupliq
motifs 
est pla
l’aiguil
vous d
souhai

m 

opier, 

r : Sélection
itcher conse
ous coupiez o
itcher.   

r : Sélectionn
tcher conse
ous coupiez o
tcher.   

: Sélectionne
‐papiers. Pro
le (indiqué p

uer : Sélecti
uer. Si un se
sont sélecti
cé de maniè
le, indiqué p
evrez sélect
tez la placer

 

coller

nez le ou les
erve le motif 
ou copiiez u

nez le ou les 
rve le motif 
ou copiiez un

ez ce bouton
o‐Stitcher pl
par le viseur

ionnez le ou
eul motif est 
onnés, tous 
ère à ce que 
par le viseur.
ionner la pa
r. 

r ou du

s motif(s) à c
dans le pres
n autre mot

motif(s) à co
dans le pres
n autre mot

n pour coller
ace le point
).   

les motif(s) 
sélectionné
les motifs sé
le point de d
. Si le motif o
rtie supérie

upliqu

couper, puis
sse‐papiers 
tif, ou bien ju

opier, puis s
sse‐papiers p
if, ou bien ju

r les motifs c
 de départ d

 à dupliquer
é, seulement
électionnés 
départ du m
original se tr
ure (dupliqu

er un 

s sélectionne
pour pouvoi
usqu’à ce qu

sélectionnez
pour pouvoi
usqu’à ce qu

coupés ou c
du motif à l’e

r, puis sélect
t ce motif es
sont dupliqu

motif se situe
rouvait déjà 
uée) et la fai

motif

ez le bouton
ir le coller ju
ue vous ferm

 le bouton C
ir le coller ju
ue vous ferm

opiés dans l
emplacemen

tionnez le bo
st dupliqué. S
ués. Le moti
e à l’emplace
au niveau d
re glisser là 

 Couper. 
usqu’à ce 
miez 

Copier. 
usqu’à ce 
miez 

e 
nt de 

outon 
Si plusieurs 
if dupliqué 
ement de 
de l’aiguille, 
où vous 



 

 
|39 

Élim
 

 

 
 

iner to

 

Tout
fait d
Utilis

ous les

t effacer : Sé
de tout effac
sez l’option 

 

s obje

électionnez T
cer dans l’es
Enregistrer 

 

ts de l

Tout effacer
space de trav
pour les enr

 Manue

l’espac

r pour tout f
vail n’enregi
registrer ava

el de référen

ce de t

fermer dans 
istre ni la zo
ant de tout e

ce Pro‐Stitch

travai

l’espace de 
ne ni aucun 
effacer.   

her 

l 

travail. Le 
des motifs. 



 

40|www

Grou
 
Vous pou
seul mot
 

1. O
u
fo
 

2. P
b
sé
vo
p
m

 

 

w.Janome.com

upes d

uvez regroup
if. 

Ouvrez les mo
n seul motif
orme > Dupl

our regroup
arre d’outils
élection ave
ous souhaite
ouvez aussi 

multiple dans

m 

de mot

per plusieurs

otifs que vo
f et le dupliq
liquer). 

per les motifs
s de l’espace
c votre doig
ez regrouper
utiliser les b
s le panneau

tifs 

s motifs. Ils s

us souhaitez
uer dans l’e

s, touchez le
e de travail, p
t de manière
r. Le groupe
boutons Tou
u de statut p

seront alors 

z utiliser. Vo
space de tra

e bouton Sél
puis dessine
e à ce qu’ell
 est mainten
t sélectionn
pour sélectio

considérés 

ous pouvez a
avail (Onglet

lectionner d
ez une fenêtr
e touche les
nant sélectio
ner ou Sélect
onner les mo

comme un 

aussi ouvrir 
t Mise en 

dans la 
re de 
s motifs que
onné. Vous 
tion 
otifs. 

 

 



 

 
|41 

 
 

 V
b
so
l’

 
Dans l’on
chacun d
est surlig
 

 
Vous pou
faisant p
 
Voir égal
Faire pivo
 

Vous pouvez 
arre latérale
ouhaitez reg
espace de tr

nglet Espace
des motifs, a
gné en vert s

uvez mainte
ivoter, en ch

ement : 
oter, renver

aussi sélecti
e Sélection e
grouper. Si v
ravail, sélect

 de travail d
insi qu’un gr
sombre car i

 

nant travaill
hangeant ses

ser ou inver

ionner le bo
et touchez ch
ous souhaite
tionnez le bo

e la barre la
roupe comp
l est sélectio

er avec les m
s dimension

ser des mot

 

uton Sélecti
hacun des m
ez regroupe
outon Tout s

térale, vous
renant les d
onné. 

motifs en tan
s ou en le re

ifs répétés o

 Manue

ion multiple
motifs que vo
r tous les m
sélectionner

s verrez une 
deux motifs. 

nt que group
epositionnan

ou un groupe

el de référen

e dans la 
ous 
otifs dans 
r. 

liste de 
Le groupe 

pe, en le 
nt. 

e de motifs 

ce Pro‐Stitchher 

 



 

42|www.Janome.com 

   



 

 
|43 

Ongl
 
Créer et 
 

Bouton
 

 
 
 

let Zon

utiliser des z

s du ruban

 

Fichier
dans l’
souhai
plus ré

 

Sélect
limites
Vous p
le bou
change

 

Efface

 

2 coins
des co
deux p

 

Points
multip

ne 

zones 

n de l’ongl

r : Utilisez ce
’explorateur
itez utiliser. 
écemment p

ionnez ce bo
s de la zone 
pouvez ensu
ton XForm (
er les dimen

r : Sélection

s : Sélection
ins formant 
points. 

s multiples : 
ples. Voir éga

 

et Zone 

e bouton po
r de l’ordinat
Le menu dé

pour vous pe

outon pour s
passent du v
ite le faire g
(Transforme
nsions de la z

nez pour tou

nez pour cré
des angles à

Sélectionne
alement Cré

 

ur ouvrir un
teur pour tro
roulant affic
rmettre d’y 

sélectionner
violet au ver
glisser et le d
r) et utilisez
zone, la faire

ut effacer da

éer une zone
à 90 degrés)

ez pour créer
er une zone 

 Manue

 fichier de zo
ouver le fich
che aussi les
accéder rap

r la zone dan
rt pour indiq
déposer avec
 les poignée
e pivoter, ou

ans la zone a

e à 2 coins (r
). Voir égalem

r une zone c
 à points mu

el de référen

one enregist
her de zone q
s fichiers de 
pidement.   

ns l’espace d
quer qu’elle e
c votre doigt
es de transfo
u la repositio

actuelle. 

rectangulair
ment Créer 

concave ou c
ultiples. 

ce Pro‐Stitch

tré. Navigue
que vous 
zone utilisés

de travail. Le
est sélection
t, ou sélectio
ormation pou
onner. 

e ou carrée,
une zone à 

convexe à po

her 

ez 

s le 

es 
nnée. 
onner 
ur 

, avec 

oints 



 

44|www.Janome.com 

Créer et utiliser des zones 
 
Une zone de piquage est une partie de l’écran Pro‐Stitcher représentant une 
zone de la courtepointe. Dans cette zone, vous pouvez placer des motifs, les 
répéter, les étirer, les déformer, les rogner, etc. Quoi que vous fassiez dans les 
limites de la zone à l’écran, l’action sera reflétée dans la zone correspondante 
sur la courtepointe.   
 
Les zones peuvent être de simples rectangles, créés en identifiant deux coins 
opposés (zones à 2 coins), ou bien des formes plus complexes, uniques, créées 
en définissant plusieurs points (zones à points multiples).   
 
Vous ne pouvez afficher qu’une seule zone à la fois. Toutefois, une fois les 
motifs placés dans une zone, vous pouvez fermer la zone sans craindre de 
modifier les motifs ou leur position dans l’espace de travail par rapport à la 
courtepointe. Vous pouvez aussi enregistrer des zones et les ouvrir à nouveau 
plus tard. Vous devrez toutefois repositionner la zone par rapport à la 
courtepointe. 
 
Créer une zone à deux coins 
Créer une zone à points multiples 
 
Lorsque vous créez une zone définie par rapport à une section de la 
courtepointe, la zone s’affiche dans l’espace sous la forme d’une ligne violette 
continue. Si vous apportez des modifications à la zone (modification des 
dimensions, déplacement, transformation [X‐Form]), ou si vous la faites 
pivoter, la ligne devient une ligne violette en pointillé pour vous rappeler 
qu’elle ne représente plus la zone sur la courtepointe. De la même manière, 
lorsque vous ouvrez un fichier de zone enregistré, la zone s’affiche sous la 
forme d’une ligne en pointillé car sa position n’est pas définie par rapport à un 
emplacement particulier sur la courtepointe. Lorsque vous sélectionnez une 
zone la ligne en pointillé devient verte. 
 

Ouvrir un fichier de zone existant 
 

 Sélectionnez Fichier > Zone > Ouvrir. Rendez‐vous dans le dossier 

souhaité, puis sélectionnez le fichier de zone (l’extension de fichier doit 

être .hpa). Sélectionnez ensuite le bouton Ouvrir. Si le fichier de zone a 

été utilisé récemment, il s’affichera dans le menu déroulant pour vous 

permettre de le sélectionner rapidement. 
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 OU 
 

 Sélectionnez l’Onglet Zone > Fichier > Ouvrir. Rendez‐vous dans le 
dossier souhaité, puis sélectionnez le fichier de zone (l’extension de 
fichier doit être .hpa). Sélectionnez ensuite le bouton Ouvrir. Si le 
fichier de zone a été utilisé récemment, il s’affichera dans le menu 
déroulant pour vous permettre de le sélectionner rapidement. 

 
Sélectionner une zone dans l’espace de travail 
 

1. Ouvrez un fichier de zone existant ou créez une nouvelle zone. Voir 
Créer une zone à deux coins ou Créer une zone à points multiples.   
 

2. Sélectionnez Zone, puis le bouton Sélectionner dans le ruban de zone. 
La zone devrait s’afficher sous la forme d’une ligne verte en pointillé, 
ce qui indique qu’elle est sélectionnée. 
 

3. Une fois la zone sélectionnée, vous pouvez la transformer (X‐Form), 
modifier ses dimensions, ou la faire pivoter. 

 
Zoomer sur une zone 
 

 Si une zone n’est pas entièrement visible dans l’espace de travail, 
sélectionnez le bouton Zoomer sur une zone dans la barre de statut. 

 
Tout effacer dans une zone 
 

 Sélectionnez l’onglet Zone > Tout effacer. Prenez soin d’enregistrer la 
zone si vous souhaitez l’utiliser à nouveau. 
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Dépasser les limites de largeur ou de hauteur d’une zone grâce 
aux options de la barre latérale 
 
La largeur et la hauteur de la zone s’affichent dans la barre latérale de zone. 
Vous pouvez modifier ces valeurs pour créer une zone allant au‐delà des 
limites que la machine à piquer peut atteindre. Votre courtepointe peut par 
exemple faire 80 pouces de long. Amenez la hauteur à 80 pour créer une zone 
couvrant toute la longueur de la courtepointe. 
 

 Dans la barre latérale, touchez soit le champ numérique Largeur soit le 
champ numérique Hauteur, saisissez la nouvelle valeur dans le pavé 
numérique qui s’affiche, puis sélectionnez Entrée. Une fois la valeur 
dans l’un des champs, la zone devient un rectangle correspondant aux 
nouvelles dimensions. 

 
 REMARQUE : Pour afficher toute la zone à l’écran, sélectionnez le 

bouton Zoomer sur une zone dans la barre de statut. 
 
Modifier les dimensions d’une zone manuellement à l’écran 
 

1. Sélectionnez la zone en sélectionnant l’onglet Zone > Sélectionner. Les 
limites de la zone, représentées par une ligne violette, deviennent une 
ligne verte en pointillé. 
 

2. Sélectionnez le bouton XForm (Transformation) pour activer les 
poignées de l’objet.   
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Utilisez la fonctionnalité de ligne de base quand vous souhaitez rogner 
un motif de manière à éliminer plusieurs formes. Marquez et rognez la 
première zone, puis sélectionnez Ligne de base. Effacez tout dans la 
zone et créez une nouvelle zone ailleurs pour le rognage. Continuez le 
marquage et le rognage selon vos souhaits. Sélectionnez Ligne de base 
pour créer plusieurs parties rognées dans le motif. 
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Conseil de piquage à la machine : Utilisez la rotation à 2 points 
pour le piquage   
d’une bande sur une courtepointe aux motifs inclinés à 45 degrés 

 
Créez une zone représentant la bande à coudre. Chargez le motif et 
apportez les modifications souhaitées, en le redimensionnant ou en 
créant des répétitions, par exemple. Le motif s’affichera à l’horizontal à 
l’écran. Utilisez ensuite la rotation à 2 points pour faire pivoter le motif 
de manière à ce qu’il corresponde aux critères de la courtepointe. 
Placez l’aiguille de la machine le long de la ligne de couture inclinée de 
la bande, puis sélectionnez le bouton 2 points, départ. Amenez 
l’aiguille de la machine à un point situé sur la même ligne de couture, 
puis sélectionnez le bouton 2 points, fin. Le motif pivote pour 
correspondre à l’angle que vous avez établi. 

 
Ajuster l’angle de rotation 
 

 Redéfinissez le point de départ et le point final selon le besoin en 
déplaçant la machine à piquer à un nouvel emplacement et en 
appuyant soit sur 2 points, départ, soit sur 2 points, fin, en fonction de 
l’extrémité de la ligne à repositionner.   

 
 REMARQUE : Un point de départ situé à gauche, suivi d’un point final à 

droite (donc une ligne droite commençant à gauche et terminant à 
droite) correspond à une rotation à 0° rotation, autrement dit pas de 
rotation. Un point de départ situé à droite, suivi d’un point final à 
gauche (donc la même ligne droite, mais dont les points de départ et 
de fin sont inversés) correspond à une rotation à 180°. Autrement dit, 
le motif est renversé. 
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Repositionner des motifs 
 
La principale méthode de placement d’un motif à piquer consiste à créer une 
zone basée sur la courtepointe avant d’utiliser les options de 
repositionnement, de déformation, ou d’alignement pour placer le motif par 
rapport à la zone. Vous pouvez toutefois aussi utiliser les fonctionnalités de 
repositionnement, même si vous n’avez pas défini de zone. 
 

 REMARQUE : Vous ne pouvez pas utiliser les fonctionnalités de 
déformation et d’alignement avec les fonctionnalités de 
repositionnement. Par exemple, si vous déformez un motif par rapport 
à une zone donnée avant de sélectionner l’une des options de 
repositionnement, les paramètres de déformation et d’alignement sont 
désactivés (ce qui, en pratique, réinitialise les caractéristiques du motif 
pour le ramener à sa forme originale) et le repositionnement est 
effectué.   

 

Conseil de piquage à la machine : Piquer un motif déformé à 

plusieurs reprises 

Si vous souhaitez piquer un motif déformé à plusieurs reprises sur la 
courtepointe, établissez le motif comme ligne de base (Modifier > 
Ligne de base), puis repositionnez le motif. 

 
Positionner un motif à l’intersection des lignes du viseur 
 

 Déplacez l’aiguille de la machine à piquer pour la placer à 

l’emplacement auquel vous souhaitez piquer le motif sur la 

courtepointe. Repositionnez ensuite le motif à l’aide des boutons de la 

barre latérale de repositionnement. 

 
Boutons de la barre latérale de repositionnement 
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des mouvements moins précis. 
 

 REMARQUE : Réglez la valeur par défaut dans l’Onglet Paramètres > Par défaut. Vous 
avez toujours la possibilité d’outrepasser la valeur par défaut dans la barre latérale de 
repositionnement. 
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 REMARQUE : Si le motif répété inclut des points de saut, Pro‐Stitcher 
les conserve à l’enregistrement du motif.   

 
Calculer automatiquement le nombre optimal de répétitions pour une zone 
donnée   
 

1. Définir une zone et ouvrir un motif. 
2. Appuyez sur Adapter pour que Pro‐Stitcher calcule le nombre optimal de 

répétitions sur la hauteur et sur la largeur. 
3. Si vous le souhaitez, ajoutez plus de répétitions horizontales et verticales, puis 

étirez‐les verticalement et horizontalement pour les adapter à la zone. 
 
Étirer les motifs répétés verticalement ou horizontalement 
 
Vous pouvez étirer un motif pour l’adapter à la largeur ou à la hauteur d’une 
zone.   
 

1. Sélectionnez le bouton Horizontal pour étirer le motif horizontalement ou sur le 
bouton Vertical pour l’étirer verticalement. 

2. Appuyez sur le bouton Étirer. 
 
Le motif ci‐dessous est répété une fois de plus verticalement et horizontalement. Il a ensuite 
été étiré verticalement et horizontalement. 
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Conseil de piquage à la machine : Ajouter le piquage enregistré à un motif existant 
Chargez un motif puis placez le viseur à l’emplacement auquel vous souhaitez 
commencer l’enregistrement des mouvements libres. Une ligne de couture relie 
le point final du motif à l’emplacement du viseur quand l’enregistrement 
commence. 

 
 REMARQUE : En cas d’intégration à un motif existant, Pro‐Stitcher établit le motif 

original comme ligne de base et le considère comme un motif unique lors de l’utilisation 
d’autres fonctionnalités de conception. 

 
Marquer et enregistrer des lignes droites 
 

La fonctionnalité Marquer est similaire à la fonctionnalité Enregistrer, mais au lieu d’enregistrer 
en permanence les mouvements de la machine, elle enregistre une ligne droite entre chaque 
point marqué.   
 

1. Déplacez la machine à piquer jusqu’à l’emplacement auquel vous souhaitez commencer 
la ligne droite, puis sélectionnez Marquer.   

 
2. Déplacez la machine jusqu’à l’emplacement auquel vous souhaitez finir la ligne droite, 

puis sélectionnez à nouveau Marquer. Continuez le marquage le long de la ligne, cousez 
la ligne, ou enregistrez‐la en tant que motif pour l’utiliser à nouveau à l’avenir. 

 
Conseil de piquage à la machine : Enregistrer la trajectoire du piquage le long des coutures 
intérieures 

Déplacez la machine à piquer à l’extrémité de la couture de la courtepointe et 
sélectionnez Marquer pour enregistrer le premier point de la ligne. Ensuite, 
déplacez la machine jusqu’à un autre point plus loin le long de la couture, et 
appuyez à nouveau sur Marquer. Continuez à marquer des points le long de la 
couture intérieure pour enregistrer des lignes droites entres eux. Les motifs de 
couture intérieure marqués peuvent être cousus ou enregistrés pour être cousus 
ailleurs sur la courtepointe. 

 
Ajouter des points de saut au motif enregistré 
 

Insérez un point de saut dans le motif à n’importe quel moment pendant l’enregistrement ou le 
marquage.   
 

 Arrêtez l’enregistrement ou le marquage, puis sélectionnez Saut. Continuez à déplacer 
la machine, mais aucune ligne de couture ne sera enregistrée tant que les 
fonctionnalités Enregistrer ou Marquer n’auront pas été enregistrées. Les lignes de saut 
sont affichées sous la forme de lignes en pointillé. 
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 REMARQUE : Assurez‐vous que la fonctionnalité de Rotation automatique est 

désactivée sur la tablette. On peut ainsi s’assurer que l’écran fonctionne correctement 
pendant l’enregistrement des mouvements libres. 
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Terminer le piquage à un autre emplacement qu’au point final 

 Placez l’aiguille à l’emplacement auquel vous souhaitez terminer le piquage et sélectionnez la 

fonctionnalité Arrêt automatique. Le point du motif le plus proche du viseur servira de nouveau 

point final. Vous pouvez aussi faire glisser la barre de défilement droite pour déplacer le point 

final jusqu’à un nouvel emplacement dans le motif. 

 REMARQUE : Si vous sélectionnez un point de départ au‐delà du point final actuel, le point final 

est modifié de manière à suivre le point de départ. De la même manière, si vous sélectionnez un 

point final situé avant le point de départ du motif, le point de départ est modifié de manière à se 

placer avant le point final.   

 REMARQUE : Si les boutons Démarrage automatique ou Arrêt automatique sont sélectionnés, le 

point de départ et le final continuent de se déplacer au fur et à mesure du mouvement de la 

machine et du viseur. Sélectionnez à nouveau Démarrage automatique lorsque le point de 

départ se situe là où vous le souhaitez. 

Ajuster les points de départ et de fin avec les barres de défilement 

La barre de défilement de gauche contrôle le point de départ et la barre de défilement de droite le point 

final.   

 Utilisez les flèches simples haut et bas au‐dessus et en‐dessous des barres de défilement pour 

régler précisément les emplacements du point de départ et du point final. 

Placer un point de départ ou un point final pour un point de saut dans le motif 

 Pour les motifs comportant plusieurs points de saut, appuyez sur l’une des flèches doubles 

en‐dessous de Sauts pour déplacer le point de départ ou le point final jusqu’au point de saut 

suivant dans le motif. 

Conseil de piquage à la machine : Remédier à la cassure d’un fil ou effectuer un 

changement de bobine 

Si le fil se casse pendant la couture, appuyez sur Pause. Remédiez au problème en faisant à nouveau 

passer le fil dans la machine ou en changeant la bobine. Sélectionnez l’onglet Pro‐Stitcher, puis 

sélectionnez le bouton Nouveaux points de départ/de fin. Appuyez ensuite sur le bouton Démarrage 

automatique. Appuyez sur Déverrouillage des moteurs. Déplacez l’aiguille de la machine à 

l’emplacement de la courtepointe auquel vous souhaitez reprendre la couture. Le viseur à l’écran se 

déplace en fonction de l’emplacement du motif. S’il est nécessaire de déplacer le nouveau point de 

départ dans le motif, vers l’avant ou vers l’arrière, utilisez les flèches haut et bas sur la barre de 

défilement jusqu’à ce que le point de départ se situe exactement là où vous le souhaitez. Appuyez à 

nouveau sur Démarrage automatique. Tirez sur le fil de la bobine et réalisez une ligature avant de 

reprendre l’opération, à moins que les paramètres prévoient une traction et une ligature automatiques. 
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Appuyez sur Reprendre pour continuer le piquage. 

Si la courtepointe s’est décalée et que le point sur le motif ne correspond plus exactement au point sur 

la courtepointe, déplacez l’aiguille jusqu’à l’emplacement de la courtepointe correspondant exactement 

au nouveau point de départ réglé. Sélectionnez Modifier > Repositionner et utilisez la fonctionnalité 

Pousser en saisissant une valeur faible (par exemple : 0,1) pour placer l’aiguille au point de départ 

correct. Vérifiez scrupuleusement les paramètres de Ligature et de Traction et appuyez sur Reprendre 

pour continuer la couture du motif. 

   



 

134|www

Ongl
 
Les optio
travail. N
afficher o
 
Personna
 

Bouton
 

w.Janome.co

let Vu

ons de l’ongl
N’importe leq
ou cacher ra

aliser la barr

s du ruban

 

Rè
ha
à l
ra

 

Qu
de
ac
tra

 

Fa
dé
de
dr
po
tra

 

Tr
tra
pr
de

 

Co
de
ac

 

Lim
au
d’o
dé

om 

e 

et Vue perm
quel de ces b
pidement l’é

re d’outils à 

n de l’ongl

ègles : Sélect
aut et sur les
a barre d’ou
pidement. 

uadrillage : S
e l’espace de
ccès rapide p
avail. 

aire défiler : 
éfilement inf
e défilement
oite. Il est p
our afficher e
avail. 

ansparence
avail sous les
incipal, par e
e statut et le

onception : S
epuis l’espac
ccès rapide. 

mites : Sélec
utour des mo
outils à accè
élimitation d

mettent d’ind
boutons peu
élément.   

accès rapide

et Vue 

tionnez ce b
s côtés de l’e
utils à accès 

Sélectionnez
e travail. Il es
pour afficher

Sélectionne
férieure et d
t pour faire d
ossible d’ajo
et cacher rap

: Sélectionn
s zones de l’
exemple sou
s barres d’o

Sélectionnez
ce de travail.

ctionnez pou
otifs sélectio
ès rapide pou
e l’espace d

diquer les él
ut être ajout

e 

outon pour 
espace de tra
rapide pour

z ce bouton 
st possible d
r et cacher ra

ez cette optio
de droite dan
défiler l’affic
outer ce bou
pidement le

nez cette opt
’écran Pro‐St
us les bouto
utils. 

z cette optio
. Ce bouton 

ur cacher ou
onnés. Il est 
ur afficher e
e travail. 

éments à af
té à la barre 

cacher ou a
avail. Il est p
r afficher et c

pour cacher
d’ajouter ce 
apidement l

on pour cach
ns l’espace d
chage vers le
uton à la bar
s barres de 

tion pour ca
titcher outre
ns du ruban

on pour cach
peut être aj

 afficher la f
possible d’aj
et cacher rap

fficher dans 
d’outils à ac

fficher les rè
possible d’aj
cacher les rè

r ou afficher
bouton à la 
le quadrillag

her ou affich
de travail. Ut
e haut, le bas
rre d’outils à
défilement d

acher ou affic
e l’espace de
, la barre lat

her ou affich
outé à la ba

fenêtre de d
jouter ce bo
pidement la f

l’espace de 
ccès rapide p

ègles situées
outer ce bou
ègles 

r le quadrilla
barre d’outi
ge de l’espac

her les barre
tilisez les ba
s, à gauche o
 accès rapid
de l’espace d

cher l’espac
e travail 
térale, la bar

er le motif 
rre d’outils à

e délimitatio
outon à la ba
fenêtre de 

pour 

s en 
uton 

ge 
ils à 
ce de 

es de 
rres 
ou à 
de 
de 

e de 

rre 

à 

on 
arre 



 

 
|135 

 

 

Zo
bo
aff

 

Ba
au
pe

 

Sa
les
fil 
po
ca

 

Dé
dé
ba
de

one : Sélectio
outon peut ê
ficher rapide

ande élastiq
utour des mo
etite nécessa

auts : Sélecti
s points de s
doit être lig
ossible d’ajo
cher rapidem

épart/Fin : S
épart et de fi
arre d’outils 
e départ et d

 

onnez ce bo
être ajouté à
ement la fen

ue : Sélectio
otifs sélectio
aire pour int

onnez pour 
saut, ou les e
gaturé, puis l
uter ce bout
ment le parc

Sélectionnez
in du piquag
à accès rapi
de fin. 

 

uton pour ca
à la barre d’o
nêtre de zon

onnez pour c
onnés. La ban
égrer le mot

cacher ou a
emplacemen
a couture re
ton à la barr
cours de la c

cette option
ge d’un moti
de pour acti

 Manue

acher ou aff
outils à accès
e. 

cacher ou af
nde élastiqu
tif dans son 

fficher le pa
nts auxquels
eprise au po
re d’outils à a
couture. 

n pour cache
if. Il est poss
iver ou désa

el de référen

ficher la fenê
s rapide pou

fficher la ban
ue affiche la 
ensemble. 

arcours de la
s la couture d
int de dépar
accès rapide

er ou affiche
sible d’ajoute
ctiver rapide

ce Pro‐Stitch

être de zone
ur cacher ou

nde élastiqu
zone la plus

a couture ent
doit s’arrête
rt suivant. Il 
e pour affich

er les points 
er ce bouton
ement les po

her 

e. Ce 
 

e 
s 

tre 
er, le 
est 

her et 

 de 
n à la 
oints 



f   

 

136|www

Bout
 

 

 
Art & Stit
modifier 
motifs sim
& Stitch p
automat
Pro‐Stitc
rapide.   
 

Exporter

 

1. S
A
m

w.Janome.co

tons d

Art & St
vers Art
Art & St
enregist
encore é
permett

tch est un lo
des motifs d
mplement e
pour apport
iquement et
her : ainsi, l’

r un motif ve

Sélectionnez
Art & Stitch. 
motif s’ouvri

om 

du ruba

titch : Sélect
t & Stitch, sé
titch. Si Art &
trée, le moti
été enregist
tre de saisir 

ogiciel de con
de piquage. 
et rapidemen
er toutes les
t fonctionne
’exportation

ers Art & Stit

z Outils, puis
Si Art & Stit
ira dans Art 

an de 

tionnez cette
électionnez l’
& Stitch est o
if s’ouvrira d
rée, un écra
les données

nception de 
Il est livré av
nt vers Art &
s modificatio
 en tant que
 des fichiers

tch 

s Art & Stitch
tch est ouver
& Stitch.   

l’ongle

e option pou
’onglet Outi
ouvert et qu
dans Art & St
an d’enregist
s de la licenc

courtepoint
vec Pro‐Stitc
& Stitch pour
ons nécessai
e tâche d’arr
s de HQ Pro‐

h. Appuyez s
rt et que la l

et Out

ur exporter l
ls, puis sélec
ue la licence 
titch. Si la lic
trement de l
ce. 

te complet p
cher. Pro‐Sti
r vous perme
ires au moti
rière‐plan au
‐Stitcher ver

sur l’écran O
icence d’uti

tils 

le ou les mo
ctionnez le b
d’utilisation
cence Art & 
licence s’affi

permettant d
itcher peut e
ettre d’utilis
f. Art & Stitc
u démarrage
s Art & Stitc

Ouvrir pour o
lisation a été

tifs sélection
bouton 
n a été 
Stitch n’a pa
iche pour vo

de créer et d
exporter des
er les outils 
ch se charge
e de 
ch est très 

ouvrir le log
é enregistré

nnés 

as 
ous 

de 
s 
Art 
 

iciel 
ée, le 



 

 
|137 

 R
A
é
d
l
p
d
V
e
m
q
n
S
m
l

REMARQUE 
Art & Stitch n
été enregistr
d’enregistre
icence s’affi
permettre d
données de 
Vous ne pou
enregistrer a
modification
que la licenc
n’aura pas ét
Suivez les ins
manuel Art &
’activation h

: Si la licenc
n’a pas enco
rée, un écra
ment de 
che pour vo
e saisir les 
la licence. 
rrez 
aucune 
n du motif ta
ce Art & Stitc
té activée. 
structions du
& Stitch pou
hors‐ligne. 

ce 
ore 
n 

ous 

ant 
ch 

u 
r 

  Manueel de référence Pro‐Stitchher 

 



 

138|www

2. A
c
l
l
 
Q
i
l
l
c
p
A
l
n
P
 
E
v
a
P
d
c
A

 

 M
P
P
m
in
d

 

Enregis
 
Lors de la
de la lice
hors‐lign
Pro‐Stitc
fonctionn
 

w.Janome.co

Appuyez sur
contourner 
’enregistrem
e motif.   

Quand le mo
mporté dan
’information
’emplaceme
conservée ta
pas déplacé 
Art & Stitch. 
orsque le m
nouveau exp
Pro‐Stitcher.

Exportez le m
vers Pro‐Stit
appuyant su
Pro‐Stitcher 
d’outils Art &
côté gauche 
Art & Stitch. 

MISE EN GAR
ro‐Stitcher e
ro‐Stitcher, 

moment de s
nadvertance
irectement d

strement 

a première u
nce. Consult
e. Toutes les
her pour évi
nement de P

om 

 Fermer pou

ment et ouvr

otif est 
s Art & Stitc
n relative à 
ent est 
ant qu’il n’es
dans 
Il est conser
otif est à 
porté vers 
.   

motif modifi
cher en 
r le bouton 
dans la barr
& Stitch sur l
de l’écran 

RDE : Si un m
et que l’on a
le motif est 
son ouvertur
. Pour éviter
dans Art & S

de la licen

utilisation d’
tez les instru
s connexion
iter qu’elle n
Pro‐Stitcher.

ur 

rir 

ch, 

st 

rvé 

é 

re 
le 

motif est ouv
ppuie sur le
enregistré d
re. Par consé
r que cela n’
Stitch sous u

nce 

Art & Stitch,
uctions de la
s au réseau 
ne télécharg
. 

vert dans Art
e bouton Pro
dans son éta
équent, il ex
’arrive, enre
n nouveau n

, l’utilisateur
a boîte du lo
ont été désa
e des mises 

t & Stitch san
o‐Stitcher po
t actuel sou
iste un risqu
gistrez toujo
nom de trav

r doit saisir l
giciel Art & S
activées volo
à jour ou de

ns utiliser le
our exporter 
s le nom qu’
ue d’écraser 
ours les mot
ail. 

les données 
Stitch pour l
ontairement
es virus qui n

 logiciel 
le motif ver
’il portait au
un motif pa
tifs chargés 

d’enregistre
l’activation 
t sur la table
nuiraient au 

 

rs 
u 
ar 

ement 

ette 
 bon 



 

 
|139 

Utilisat
 

 

L’utilisati

et un clav

 

Ouvrir e

Touchez 
Fermez le
 
Lors de l’
où le text
à utiliser,
compatib
simplem
Windows
permet d
des conc
 

Mise à 
 
Il peut êt

tion d’une

ion de nomb

vier.   

et fermer l

la barre gris
e clavier en 

’utilisation d
te doit être 
, vous pouve
ble avec la p
ent le clavie
s installe les 
d’augmenter
entrateurs U

jour Art &

tre nécessair

e souris et

breuses fonc

le clavier c

se dans le co
touchant le 

du clavier co
saisi avant d
ez aussi utilis
lupart des s
r, la souris o
pilotes néce
r le nombre 
USB auprès d

& Stitch 

re de mettre

t d’un clav

ctionnalités d

contextuel

oin supérieur
« X » dans le

ntextuel, il p
d’utiliser le c
ser une sour
ouris et des 
ou le récepte
essaires, pui
de ports US
des détaillan

e à jour Art &

 

vier 

d’Art & Stitc

r gauche de 
e coin supér

peut être né
clavier. Bien 
ris et un clav
claviers à co
eur dans un 
s utilisez le c
B libres. On 
nts de matér

& Stitch pou

 Manue

ch est beauc

l’écran pour
rieur droit du

cessaire d’a
que le clavie
vier ordinair
onnexion US
port USB lib
clavier et la 
peut se pro
riel électron

r obtenir la v

el de référen

oup plus sim

r ouvrir le cl
u clavier. 

ppuyer sur u
er contextue
e. La tablett
SB, avec ou s
bre, attendez
souris. Un c
curer des cla
ique. 

version la pl

ce Pro‐Stitch

mple avec un

avier contex

une zone de
el soit un ou
te Pro‐Stitch
sans fil. Bran
z une minute
oncentrateu
aviers, des s

lus récente d

her 

 

ne souris 

xtuel. 

 l’écran là 
til rapide 
er est 
nchez 
e que 
ur USB 
souris et 

de 



 

140|www.Janome.com 

manière à exporter et importer des motifs correctement. Pour télécharger la version la plus récente, 
utilisez un ordinateur connecté à Internet pour consulter le site Web de Janome : 
(www.Janome.com).   
 

Mise à jour Art & Stitch 

 

1. Sur le site Web Janome (www.Janome.com), sélectionnez Téléchargements puis Mise à jour 
logicielle Pro‐Stitcher. Suivez les instructions pour télécharger la version Art & Stitch de 
Pro‐Stitcher la plus récente. Une fois le fichier d’installation téléchargé, copiez‐le sur une 
clé USB, puis branchez‐la sur la tablette Pro‐Stitcher.   
 

2. Attendez environ 10 secondes que la tablette Pro‐Stitcher configure la clé USB. Sélectionnez 
Conception, Fichier, puis appuyez sur Mise à jour.   
 

3. Ouvrez le dossier approprié sur la clé USB, puis touchez le fichier Art & Stitch deux fois. Le 
logiciel Pro‐Stitcher se ferme et l’installation commence. 
 

 REMARQUE : Pour accéder au navigateur une fois le logiciel Pro‐Stitcher fermé, branchez un 
clavier ou appuyez sur l’icône clavier dans le coin supérieur gauche de l’écran pour ouvrir le 
clavier contextuel. Appuyez sur la touche Windows puis la touche « E » pour ouvrir le 
navigateur, puis exécuter le fichier d’installation Art & Stitch. 
 

4. Une fois la nouvelle version d’Art & Stitch installée, redémarrez la tablette Pro‐Stitcher en 
passant par le menu de démarrage Windows en bas de l’écran. Sélectionnez soit Arrêter soit 
Redémarrer pour éteindre l’ordinateur et le redémarrer. 
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Configuration Pro‐Stitcher par défaut 
 
Configuration de Poussée par défaut 
 
Cette valeur contrôle la distance de Poussée par défaut utilisée pour repositionner un 
motif (Onglet Modifier > Repositionner). Vous avez toujours la possibilité 
d’outrepasser la valeur par défaut dans la barre latérale de repositionnement. 
 

Établir la valeur par défaut de la Poussée 
 

 Touchez le champ numérique de la Poussée et utilisez le pavé numérique 
contextuel pour saisir la distance (en pouces) de la poussée par défaut pour 
repositionner des motifs. Ensuite, touchez Entrée. Vous pouvez saisir de petites 
distances, telles que 0,01, ce qui correspond à un centième de pouces. Il s’agit 
de la valeur que Pro‐Stitcher utilise, à moins que vous ne l’outrepassiez 
temporairement dans la barre latérale de repositionnement. 

 
Contrôler la gestion des sauts par Pro‐Stitcher   
 
Si un motif de courtepointe inclut des sauts ou des écarts sans couture, Pro‐Stitcher peut se 
déplacer automatiquement sans coudre le long du saut, et commencer la couture à la fin du 
saut, ou se mettre en pause avant le saut pour vous permettre de couper le fil avant de 
passer au point de départ suivant.   
 
 Conseil de piquage à la machine : Éviter les sauts longs   

Plus le saut est long, plus il est probable que le fil se casse ou que la courtepointe 
s’amasse ou se torde lorsque la machine tire le fil jusqu’au point de départ suivant. 
Établissez un seuil de saut automatique d’une longueur adaptée pour que votre 
courtepointe et le piquage restent lisses. 
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Saut automatique 
 
Si un motif de courtepointe comprend des sauts ou des écarts sans couture, Pro‐Stitcher utilise 
l’une des deux méthodes suivantes : il peut déplacer automatiquement la machine sans 
coudre le long du saut, et commencer la couture à la fin du saut,   
ou se mettre en pause avant le saut pour vous permettre de couper le fil avant de passer   
au point de départ suivant.   
 
Conseil de piquage à la machine : Éviter les sauts longs 

Plus le saut est long, plus il est probable que le fil se casse ou que la courtepointe 
s’amasse ou se torde lorsque la machine tire le fil jusqu’au point de départ suivant. 
Dans ce genre de situation, le seuil de saut automatique s’avère utile. 

 
Si la distance d’un saut est inférieure au seuil de Saut automatique (nombre de pouces saisi 
dans le champ Saut automatique), Pro‐Stitcher ne met pas la machine en pause pour vous 
permettre de couper le fil avant de réaliser le saut vers le point de départ suivant. Si la 
distance de saut est supérieure au seuil de Saut automatique, Pro‐Stitcher mettra la machine 
en pause pour vous permettre de couper le fil.   
 
Le seuil de Saut automatique peut être réglé dans la barre latérale Paramètres par défaut 
(Onglet Paramètres > Par défaut). Vous pouvez cependant modifier temporairement ce seuil 
dans la barre latérale de Saut automatique (Onglet Paramètres > Saut automatique). 
 

Pour modifier temporairement le seuil de Saut automatique. 
 

1. Ouvrez la barre latérale de Saut automatique (Onglet Paramètres > Saut 
automatique). 
 

5. Touchez le champ numérique et utilisez le pavé numérique contextuel pour saisir le 
nouveau seuil de Saut automatique (en pouces). Appuyez ensuite sur Entrée. Vous pouvez 
aussi appuyer sur le symbole Plus (+) pour augmenter le seuil de saut automatique de 
5 pouces et sur le symbole Moins (–) pour le réduire d’autant. 
 

 REMARQUE : Si les options de Ligature sont activées, Pro‐Stitcher effectue une ligature 
aux points de départ et de fin du saut, quelle que soit la méthode de saut employée. Si 
la fonctionnalité Traction est activée, Pro‐Stitcher effectue une traction à la fin des 
sauts d’une longueur supérieure au seuil de Saut automatique. 
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Journalisation 
 
Les options de journalisation servent à la résolution des problèmes de Pro‐Stitcher par un 
technicien. L’activation de la journalisation crée un fichier utilise à un technicien pour la 
résolution des problèmes. Si vous utilisez Pro‐Stitcher avec la journalisation activée pendant 
une période longue, le fichier occupera un espace important sur le disque dur de votre tablette.   
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5. Si vous continuez à recevoir le message d’erreur, modifiez le profil de vitesse 

(Paramètres > Avancés > Profil de vitesse).   

6. Si vous continuez à recevoir le message d’erreur relatif à la contrainte du moteur, 

réglez la limite de couple du moteur. 

 

Régler la limite de couple du moteur 

 

1. Sélectionnez l’onglet Paramètres > Avancés > Moteurs. 

2. Augmentez la limite du couple du moteur pour modérer la sensibilité du moteur, ou 

bien réduisez la limite de couple du moteur pour augmenter la sensibilité du moteur. 

Sélectionnez le champ numérique et saisissez la valeur. Généralement, un réglage à 55 

ou 60 suffit à éliminer le message d’erreur, sauf en cas d’obstruction importante. 

 

 MISE EN GARDE : Une augmentation de la limite du couple du moteur signifie que les 

moteurs Pro‐Stitcher seront moins réactifs aux obstructions et pourront continuer à 

fonctionner, ce qui peut endommager la courtepointe. Une réduction de la limite du 

couple du moteur signifie que les moteurs Pro‐Stitcher s’arrêteront plus facilement en 

cas de résistance. 

 

 IMPORTANT : N’augmentez pas la limite du couple du moteur au‐delà de 100 et ne la 

réduisez pas à moins de 40. 
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Aligner des motifs triangulaires, 87 
Onglet Zone, 43 
Zones, 13, 17, 30, 43, 44 

Types de fichiers de zone, 17 
Effacer, 43, 44 
Fermer, 13, 30, 43, 44 
Créer 2 coins, 43, 46 
Créer points multiples, 43, 49 
Viseur, 95 
Pousser, 95 
Pousser les motifs pour les repositionner, 95 
Ouvrir, 13, 30, 43, 44 
Repositionner, 51 
Redimensionner, 46 
Faire pivoter, 51 
Enregistrer, 13, 30, 43 
Sélectionner, 43, 44 
Barre latérale, 46 

Repositionner, 51 
Rotation, 51 

Inverser les points de départ et de fin d’un motif, 100 
X-Form (Transformation), 46 

Faire pivoter, 46 
Zoomer sur une zone, 44 

 B  
Motifs ligne de base, 53, 55 

 C  
Effacer, 17 

Tout effacer, 17, 33, 39 
Tout effacer, 17, 39 
Tout effacer dans la zone, 43 
Effacer l’historique, 35 
Fermer les bordures, 67 
Fonctionnalités employées fréquemment, 13 
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Zones concaves, 43, 83 
Zones convexes, 43 
Créer des zones, 44, 46 
Rognage selon de nouveaux points de départ/de fin, 67 
Rognage des motifs, 53, 67 
Rogner l’intérieur, 67 
Rogner l’extérieur, 67 
Couper, copier ou coller, 38 

 D  
Groupes de motifs, 40 
Historique de conception, 35 
Vitrine des concepteurs, 22 
Motifs, 13, 22, 38 

Fermer, 13, 22 
Types de fichiers de zone, 17 
Dupliquer, 33, 38, 154 
Ouvrir, 13, 22 
Enregistrer, 13, 22 

Dupliquer, 33, 154 

 E  
Bordures, 67 
Onglet Mise en forme, 33 

Boutons du ruban, 33 
Fichiers de conception cryptés, 20 
Quitter Pro-Stitcher, 32 

 F  
Onglet Fichier, 17 

Boutons du ruban, 17 
Types de fichiers, 17 

.hqf, .hqfx, 17 

.hqv, .hqvx, 17 

.qli, .qlix, 17 

.tap, .tapx, 17 

.txt, .txtx, 17, 53 

 G  
Introduction, 3 
Groupes, 40 

 H  

Aide, 13 
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Historique, 33, 35 
Effacer l’historique, 35 

Alignement horizontal, 87 

 L  
Verrouiller les proportions, 74 

 M  
Déplacer la machine avec Pro-Stitcher, 125 

Coudre en continu, 125 
Coudre en utilisant Déplacement, 125 
Piquage d’une ligne droite, 125 

Zones à points multiples, 43, 49 
Sélection multiple, 5 

 O  
Ressources en ligne, 3 
Ouvrir des fichiers de zone, 43 
Bordures ouvertes, 67 
Hauteur originale, 74 
Largeur originale, 74 
Vue d’ensemble, 4 

 P  
Projets, 13, 17, 27 

Fermer, 13, 27 
Ouvrir, 13, 27 
Types de fichiers de zone, 17 
Enregistrer, 13, 27 

Onglet Pro-Stitcher, 118 
Verrouillage du parcours, 118, 127 

Horizontal, 127 
Vertical, 127 

Effacer le traçage, 118 
Suivre, 118 
Point complet, 118 
Engrenage, 118 
Demi-point, 118 
Mesurer, 118 
Déplacer, 118 
Nouveaux points de départ et de fin, 118, 131 
Courtepointe, 118 
Enregistrer, 118 

 Q  
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Barre d’outils à accès rapide, 5 
Barre latérale Piquage, 120 

Couper le fil, 120 
Arrêt d’urgence, 120 
Interrompre le piquage, 120 
Traction automatique, 120 
Traction activé, 120 
Coudre, 120 
Ligaturer fin, 120 
Ligaturer départ, 120 
Commencer la couture, 120 
Tracer la zone, 120, 124 
Tracer des limites, 120, 124 
Vérifier les paramètres, 120 

 R  
Redémarrer Pro-Stitcher, 32 
Rétablir, 33, 37 
Actualiser, 5 
Répétition de base, 102, 103 

Adapter les répétitions, 103 
Horizontal, 103 
Modifier l’écart, 103 
Point à point, 103 
Étirer les répétitions, 103 
Vertical, 103 

Envelopper les répétitions, 102, 112 
Fermer les bordures, 112 
Glisser, 112 
Envelopper horizontalement, 112 
Point à point, 112 
Envelopper une rangée, 112 
Envelopper une fenêtre, 112 
Barre latérale Enveloppement, 112 

Repositionner des motifs, 53, 95 
Redimensionner des motifs, 53, 74 
Ruban, 5 
Boutons du ruban, 5 
Faire pivoter des zones, 51 
Faire pivoter des motifs, 53, 57 

 S  
Sélectionner, 5 
Tout sélectionner, 5 
Annuler la sélection, 5 
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Paramètres, 155, 159, 161, 162, 163 
Communication, 159 

Reconnecter la machine, 159 
Reconnecter les moteurs, 159 

Journalisation, 162 
Limite du couple du moteur, 163 
Mode Simulation, 159 
Profil de vitesse, 161 
Vérifier les paramètres avant la couture, 155 

Fermer Pro-Stitcher, 17, 32 
Déformation 1, 83 
Déformation 2, 83 
Déformer des motifs par rapport à une zone, 53, 83 
Barre de statut, 5 
Piquer la courtepointe, 120, 124 
Étirer des motifs, 87 
Inverser les points de départ et de fin d’un motif, 53 

 T  
Onglets, 5 
Transformer, 51 

 U  
Annuler, 33, 37 
Mettre Pro-Stitcher à jour, 13, 17 

 V  
Alignement vertical, 87 

 W  
Espace de travail, 5 
Onglet de l’espace de travail, 40 
Onglets de l’espace de travail, 5 
Barre d’outils de l’espace de travail, 5 
Enveloppement, 102 

 X  
XForm, 51 

 Z  
Zoomer, 5 
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